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Общая инструкция по установке и запуску ПО 

Установка PLCore 
После получения файла установочного дистрибутива PLCore выполните 

следующие шаги: 
1. Запустите PLCoreSetup_vX.X.X.exe (где X.X.X текущая версия 

программного обеспечения PLCore). 
2. Следуйте инструкциям программы установки PLCore: выберите папку 

для установки программного обеспечения, папку для создания ярлыка, 
дополнительные задачи. По готовности программы к установке нажмите 
«Установить». 

3. Дождитесь, пока PLCore установится на ваш компьютер. Во время 
установки будут дополнительно установлены программные пакеты .Net 
Framework 4.5 и драйверы Guardant необходимые для корректной работы 
программного обеспечения PLCore. 

4. Запустите PLCore. 
 

Программный модуль позволяет осуществлять запуск программного 
комплекса, обеспечивает вход в личный кабинет пользователя для обновления 
и скачивания актуальных дистрибутивов ПО, позволяет обеспечивать защиту и 
техническую поддержку. 

 
 
 
 
 
 



4 | С т р а н и ц а 

 

 

Установка учебного модуля 
После получения файла установочного дистрибутива учебного модуля 

выполните следующие шаги: 
1. Установите программное обеспечение PLCore, или убедитесь, что оно 

уже установлено. 
2. Запустите NAMEModule_Setup_vX.X.X.exe (где NAME – название, а X.X.X 

текущая версия программного обеспечения учебного модуля). В данном 
случае «OilAndGasProcessing_Base_N_1.0.1» 

3. Следуйте инструкциям программы установки учебного модуля: 
выберите папку для установки программного обеспечения, папку для 
создания ярлыка, дополнительные задачи. По готовности программы к 
установке нажмите «Установить». 

4. Дождитесь, пока учебный модуль установится на ваш компьютер. 
5. Запустите учебный модуль с помощью появившегося ярлыка на рабочем 

столе или запустите PLCore и выберите модуль в списке на вкладке ПРОЕКТЫ. 
6. Активируйте модуль. Для этого нажмите кнопку «Активировать» и в 

появившемся окне скопируйте «ключ вопрос». Полученный на его основе у 
разработчиков «ключ  ответ»  вставьте в соответствующее  поле  и нажмите 
«Применить». 

7. Запустите учебный модуль кнопкой «Запустить» или ознакомьтесь с 
руководством пользователя кнопкой «Справка». 

8. Выполняйте работы в соответствии с   функциями учебного модуля. 
 
 
Программный комплекс «Переработка нефти и газа» состоит из нескольких 
учебных программных модулей, каждый модуль лицензируется отдельно. 
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Общая информация 
В программном комплексе реализованы трехмерные модели, 

являющиеся аналогами реального оборудования переработки нефти и газа. 
Позволяет наглядно отображать последовательность технологических 

процессов и принцип работы деталей и узлов оборудования. Позволяет 
проводить тестирование полученных знаний. Комплекс позволяет проводить 
работу неквалифицированных в программировании пользователей, а также 
не требует дополнительных знаний для работы в ПО. 

Устранение проблем и ошибок 
При возникновении ошибок в работе с программным обеспечением 

свяжитесь со специалистом поддержки «Програмлаб». Для этого опишите 
вашу проблему в письме на почту support@pl-llc.ru либо позвоните по 
телефону 8 800 550 89 72. 

Для того чтобы специалист смог подключиться к вашему ПК и устранить 
проблемы вам необходимо запустить ПО для дистанционного управления ПК 
Anydesk и сообщить данные для доступа. 

Anydesk – приложение для удаленного администрирования. 
Приложение Anydesk можно найти на USB-носителе с дистрибутивом. 

Вставьте USB-носитель в ПК и запустите файл с названием Anydesk.exe и 
перейдите к пункту «Краткая инструкция по запуску и предоставлению 
доступа». 

Если приложения нет на USB-носителе вы можете скачать его по ссылке с 
официального сайта разработчика: https://anydesk.com/ru/downloads. 

 

Загрузка приложения Anydesk с сайта разработчика 

Инструкции по использованию программы есть на сайте разработчика (на 
английском языке): https://anydesk.com/ru/installation 

Для того чтобы устранить проблему нет необходимости производить 
полную установку программы, достаточно выполнить действия, описанные в 
инструкции ниже: 

mailto:support@pl-llc.ru
https://anydesk.com/ru/downloads
https://anydesk.com/ru/installation
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Краткая инструкция по запуску и предоставлению доступа 
После того как приложение скачано нужно запустить его. Необходимый 

файл называется AnyDesk.exe и лежит папке «Загрузки». 
Приложение откроется в портативном режиме (в этом режиме 

приложение имеет ограниченный, но достаточный для наших задач 
функционал) 

При первом запуске может возникнуть окно с требованием предоставить 
разрешение. Необходимо нажать на кнопку Разрешить доступ. 

 

Окно для предоставления доступа приложению 

Для того, чтобы к вашему компьютеру мог подключиться другой 
пользователь, необходимо ему передать специальный адрес, который 
называется «Это рабочее место». Сообщите этот адрес специалисту. 

 

Окно Anydesk с адресом 

После того как специалист введет переданный вами адрес вам нужно 
будет подтвердить разрешение на доступ к вашему ПК. Откроется табличка с 
вопросом «Принять» или «Отклонить» удаленное соединение. Нажмите 
«Принять». 
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Окно Anydesk Принять/Отклонить 
На этом настройка удаленного соединения завершена: специалист 

получил доступ к вашему ПК. В случае необходимости продолжайте следовать 
инструкциям специалиста. 

 
 

Дополнительные возможности ПО 
 
Имеется поддержка реализации функционала для запуска и работы ПО 

на отечественных операционных системах Alt Linux (Альт Образование), 
RedOS, Astra Linux, а также Ubuntu. Для приобретения лицензии для 
необходимой ОС своевременно обратитесь к разработчику. 

 
Тип лицензии для Windows и Linux не отличается: предоставляется 

простое (неисключительное) право пользования, срок – бессрочно. 
Дополнительные годовые подписки и взносы не предусмотрены. 
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Запуск и управление в программе 

 — Левая кнопка мыши – действие, выбор объекта; 

— Правая кнопка мыши – вращение камеры; 
 
 
 

плоскости; 

 

— Вращение колеса мыши – приближение\отдаление от экранной 
 
 

— Вызов меню программы. 
 

 
 

Кнопка «Продолжить» – вернуться в программу; 
Кнопка «Руководство» – вызвать руководство пользователя; 
Кнопка «Настройки» – настройки параметров графики; 
Кнопка «Главное меню» – выход в главное меню; 
Кнопка «Выход» – выход из программы. 
Для запуска программы нажмите «Выбор работы». Откроется меню с 

выбором режимов работы, кликните дважды по одному из режимов чтобы 
перейти к нему. 
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В случае, если предусмотрена защита посредством USB-ключа, то перед 
запуском нажмите «Запросить сессию по USB-ключу» для активации доступа 
к программе. 

 

 
Нажмите «Применить» для закрытия окна. 

Для выхода из программы нажмите . 

Для изменения настроек графики нажмите кнопку . 
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Перед входом программа запросит логин, пароль, а также сервер для 
подключения 

 
Окно авторизации 

Введите необходимые логин, и пароль и нажмите на кнопку Вход. 
Также вы можете войти в режиме гостя. Для этого нажмите на кнопку Вход 

как гость. 
Вы можете создавать и сохранять IP-адреса серверов. Для этого нажмите 

на иконку шестерни рядом с адресом сервера. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Настройки сервера 
1 – Нажмите чтобы создать новое подключение; 
2 – Нажмите чтобы отредактировать выбранное подключение; 
3 – Нажмите чтобы удалить выбранное подключение; 
4 – Нажмите чтобы сохранить настроенные IP-адреса; 
5 – Нажмите чтобы отменить все изменения IP-адресов. 
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Работа в программе 
На рисунке представлен начальный экран программы. Выберите работу 

щелчком правой кнопки мыши. 
 

Выбор работ 
 
Программный комплекс «Переработка нефти и газа» состоит из нескольких 
учебных программных модулей, каждый модуль лицензируется отдельно. 
Для приобретения прав пользования доступны модули, такие как: 

− Особенности первичной переработки нефти ЭЛОУ-АВТ 
− Технологические особенности каталитического риформинга 
− Технологические особенности изомеризации 
− Технологические особенности коксования 
− Технологические особенности алкилирования  
− Технологические особенности висбрекинга 
− Технологические особенности каталитического крекинга 
− Технологические особенности стабилизации бензина 
− Технологические особенности установки вторичной перегонки бензина 
− Технологические особенности газофракционирующей установки 
− Технологические особенности гидрокрекинга 
− Технологические особенности гидроочистки 
− Технологии комплексной подготовки нефти 
− Технологии комплексной подготовки газа 
− Технологии сжижения природного газа 
− Симуляционный тренажер установки первичной подготовки нефти 

и другие модули, по процессам и оборудованию переработки нефти и газа. 
Далее приведены описания интерфейса и функционала некоторых модулей. 
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Особенности первичной переработки нефти ЭЛОУ-АВТ 
На рисунке представлен интерфейс программы. 

 
Рисунок 1 – Основной экран программы 

1 – Рабочее поле. При нажатии на маркер активируется всплывающая 
подсказка с названием и описанием элемента (тултип). 

2 – Нажмите для запуска демонстрации работы. 
3 – Нажмите чтобы начать тестирование. 
4 – Нажмите для включения/выключения разреза. 
5 – Переключение между этапами работы. Нажимайте на стрелки для 

перехода (активно в режиме «Демонстрация»). 
6 – Нажмите для выхода из режима «Демонстрация». 
7 – Нажмите чтобы показать/скрыть тултипы. 
8 – Вызов меню программы. 

 
Демонстрация позволяет пошагово отображать элементы трехмерных моделей 
с их выделением и озвучиванием виртуальным диктором описаний 
техпроцесса, происходящего на данном этапе. 
 
ПО имеет возможность свободного передвижения виртуальной камеры, а 
также поворотов камеры при демонстрации процесса. 
 
ПО имеет возможность отображения трехмерных разрезов оборудования, для 
изучения элементов оборудования. 
 
ПО имеет возможность тестирования по элементам трехмерных моделей, с 
записью результатов в базу данных модуля администрирования.
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Рисунок 2 – Разрез 
 

Рисунок 3 – Демонстрация работы 
1 – Демонстрация. 
2 – Описание этапа. 
3 – Нажмите чтобы скрыть/открыть описание. 
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Рисунок 4 – Работа с тултипами 

1 – Маркер тултипа. Размещен на описываемом объекте. Нажмите чтобы 
открыть/скрыть тултип. 

2 – Поле описания. В этом поле располагается название объекта. Зажмите 
мышку и перетаскивайте чтобы переместить тултип. 

3 – Нажмите на символ кнопки чтобы закрепить/освободить тултип. 
4 – Нажмите на символ крестик чтобы скрыть тултип. 
В режиме тестирования в нижней части экрана отображается задание. 

Нажмите по нужному маркеру чтобы выбрать его. После нажмите 
«Применить» чтобы подтвердить и перейти к следующему заданию. 

 

Рисунок 5 – Тестирование по конструкции 
По окончании теста результат выводится на экран. 
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Технологические особенности каталитического риформинга 
На рисунке представлен интерфейс программы. 

 

Рисунок 1 – Основной экран программы 
1 – Рабочее поле. При нажатии на маркер активируется всплывающая 

подсказка с названием и описанием элемента (тултип). 
2 – Нажмите для запуска демонстрации работы. 
3 – Нажмите чтобы начать тестирование. 
4 – Нажмите для включения/выключения разреза. 
5 – Переключение между этапами работы. Нажимайте на стрелки для 

перехода (активно в режиме «Демонстрация»). 
6 – Нажмите для выхода из режима «Демонстрация». 
7 – Нажмите чтобы показать/скрыть тултипы. 
8 – Вызов меню программы. 
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Рисунок 2 – Разрез 
 

Рисунок 3 – Демонстрация работы 
1 – Демонстрация. 
2 – Описание этапа. 
3 – Нажмите чтобы скрыть/открыть описание. 
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Рисунок 4 – Работа с тултипами 
1 – Маркер тултипа. Размещен на описываемом объекте. Нажмите чтобы 

открыть/скрыть тултип. 
2 – Поле описания. В этом поле располагается название объекта. Зажмите 

мышку и перетаскивайте чтобы переместить тултип. 
3 – Нажмите на символ кнопки чтобы закрепить/освободить тултип. 
4 – Нажмите на символ крестик чтобы скрыть тултип. 
В режиме тестирования в нижней части экрана отображается задание. 

Нажмите по нужному маркеру чтобы выбрать его. После нажмите 
«Применить» чтобы подтвердить и перейти к следующему заданию. 

 

Рисунок 5 – Тестирование по конструкции 
По окончании теста результат выводится на экран. 
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Технологические особенности изомеризации 
На рисунке представлен интерфейс программы. 

 

Рисунок 1 – Основной экран программы 
1 – Рабочее поле. При нажатии на маркер активируется всплывающая 

подсказка с названием и описанием элемента (тултип). 
2 – Нажмите для запуска демонстрации работы. 
3 – Нажмите чтобы начать тестирование. 
4 – Нажмите для включения/выключения разреза. 
5 – Переключение между этапами работы. Нажимайте на стрелки для 

перехода (активно в режиме «Демонстрация»). 
6 – Нажмите для выхода из режима «Демонстрация». 
7 – Нажмите чтобы показать/скрыть тултипы. 
8 – Вызов меню программы. 
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Рисунок 2 – Разрез 
 

Рисунок 3 – Демонстрация работы 
1 – Демонстрация. 
2 – Описание этапа. 
3 – Нажмите чтобы скрыть/открыть описание. 
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Рисунок 4 – Работа с тултипами 
1 – Маркер тултипа. Размещен на описываемом объекте. Нажмите чтобы 

открыть/скрыть тултип. 
2 – Поле описания. В этом поле располагается название объекта. Зажмите 

мышку и перетаскивайте чтобы переместить тултип. 
3 – Нажмите на символ кнопки чтобы закрепить/освободить тултип. 
4 – Нажмите на символ крестик чтобы скрыть тултип. 
В режиме тестирования в нижней части экрана отображается задание. 

Нажмите по нужному маркеру чтобы выбрать его. После нажмите 
«Применить» чтобы подтвердить и перейти к следующему заданию. 

 

Рисунок 5 – Тестирование по конструкции 
По окончании теста результат выводится на экран. 
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Технологические особенности коксования 
На рисунке представлен интерфейс программы. 

 

Рисунок 1 – Основной экран программы 
1 – Рабочее поле. При нажатии на маркер активируется всплывающая 

подсказка с названием и описанием элемента (тултип). 
2 – Нажмите для запуска демонстрации работы. 
3 – Нажмите чтобы начать тестирование. 
4 – Нажмите для включения/выключения разреза. 
5 – Переключение между этапами работы. Нажимайте на стрелки для 

перехода (активно в режиме «Демонстрация»). 
6 – Нажмите для выхода из режима «Демонстрация». 
7 – Нажмите чтобы показать/скрыть тултипы. 
8 – Вызов меню программы. 
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Рисунок 2 – Разрез 
 

Рисунок 3 – Демонстрация работы 
1 – Демонстрация. 
2 – Описание этапа. 
3 – Нажмите чтобы скрыть/открыть описание. 
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Рисунок 4 – Работа с тултипами 
1 – Маркер тултипа. Размещен на описываемом объекте. Нажмите чтобы 

открыть/скрыть тултип. 
2 – Поле описания. В этом поле располагается название объекта. Зажмите 

мышку и перетаскивайте чтобы переместить тултип. 
3 – Нажмите на символ кнопки чтобы закрепить/освободить тултип. 
4 – Нажмите на символ крестик чтобы скрыть тултип. 
В режиме тестирования в нижней части экрана отображается задание. 

Нажмите по нужному маркеру чтобы выбрать его. После нажмите 
«Применить» чтобы подтвердить и перейти к следующему заданию. 

 

Рисунок 5 – Тестирование по конструкции 
По окончании теста результат выводится на экран. 
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Технологические особенности алкилирования 
На рисунке представлен интерфейс программы. 

 

Рисунок 1 – Основной экран программы 
1 – Рабочее поле. При нажатии на маркер активируется всплывающая 

подсказка с названием и описанием элемента (тултип). 
2 – Нажмите для запуска демонстрации работы. 
3 – Нажмите чтобы начать тестирование. 
4 – Нажмите для включения/выключения разреза. 
5 – Переключение между этапами работы. Нажимайте на стрелки для 

перехода (активно в режиме «Демонстрация»). 
6 – Нажмите для выхода из режима «Демонстрация». 
7 – Нажмите чтобы показать/скрыть тултипы. 
8 – Вызов меню программы. 
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Рисунок 2 – Разрез 
 

Рисунок 3 – Демонстрация работы 
1 – Демонстрация. 
2 – Описание этапа. 
3 – Нажмите чтобы скрыть/открыть описание. 
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Рисунок 4 – Работа с тултипами 
1 – Маркер тултипа. Размещен на описываемом объекте. Нажмите чтобы 

открыть/скрыть тултип. 
2 – Поле описания. В этом поле располагается название объекта. Зажмите 

мышку и перетаскивайте чтобы переместить тултип. 
3 – Нажмите на символ кнопки чтобы закрепить/освободить тултип. 
4 – Нажмите на символ крестик чтобы скрыть тултип. 
В режиме тестирования в нижней части экрана отображается задание. 

Нажмите по нужному маркеру чтобы выбрать его. После нажмите 
«Применить» чтобы подтвердить и перейти к следующему заданию. 

 

Рисунок 5 – Тестирование по конструкции 
По окончании теста результат выводится на экран. 
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Технологические особенности висбрекинга 
На рисунке представлен интерфейс программы. 

 

Рисунок 1 – Основной экран программы 
1 – Рабочее поле. При нажатии на маркер активируется всплывающая 

подсказка с названием и описанием элемента (тултип). 
2 – Нажмите для запуска демонстрации работы. 
3 – Нажмите чтобы начать тестирование. 
4 – Нажмите для включения/выключения разреза. 
5 – Переключение между этапами работы. Нажимайте на стрелки для 

перехода (активно в режиме «Демонстрация»). 
6 – Нажмите для выхода из режима «Демонстрация». 
7 – Нажмите чтобы показать/скрыть тултипы. 
8 – Вызов меню программы. 
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Рисунок 2 – Разрез 
 

Рисунок 3 – Демонстрация работы 
1 – Демонстрация. 
2 – Описание этапа. 
3 – Нажмите чтобы скрыть/открыть описание. 
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Рисунок 4 – Работа с тултипами 
1 – Маркер тултипа. Размещен на описываемом объекте. Нажмите чтобы 

открыть/скрыть тултип. 
2 – Поле описания. В этом поле располагается название объекта. Зажмите 

мышку и перетаскивайте чтобы переместить тултип. 
3 – Нажмите на символ кнопки чтобы закрепить/освободить тултип. 
4 – Нажмите на символ крестик чтобы скрыть тултип. 
В режиме тестирования в нижней части экрана отображается задание. 

Нажмите по нужному маркеру чтобы выбрать его. После нажмите 
«Применить» чтобы подтвердить и перейти к следующему заданию. 

 

Рисунок 5 – Тестирование по конструкции 
По окончании теста результат выводится на экран. 
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Технологические особенности каталитического крекинга 
На рисунке представлен интерфейс программы. 

 

Рисунок 1 – Основной экран программы 
1 – Рабочее поле. При нажатии на маркер активируется всплывающая 

подсказка с названием и описанием элемента (тултип). 
2 – Нажмите для запуска демонстрации работы. 
3 – Нажмите чтобы начать тестирование. 
4 – Нажмите для включения/выключения разреза. 
5 – Переключение между этапами работы. Нажимайте на стрелки для 

перехода (активно в режиме «Демонстрация»). 
6 – Нажмите для выхода из режима «Демонстрация». 
7 – Нажмите чтобы показать/скрыть тултипы. 
8 – Вызов меню программы. 
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Рисунок 2 – Разрез 
 

Рисунок 3 – Демонстрация работы 
1 – Демонстрация. 
2 – Описание этапа. 
3 – Нажмите чтобы скрыть/открыть описание. 
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Рисунок 4 – Работа с тултипами 
1 – Маркер тултипа. Размещен на описываемом объекте. Нажмите чтобы 

открыть/скрыть тултип. 
2 – Поле описания. В этом поле располагается название объекта. Зажмите 

мышку и перетаскивайте чтобы переместить тултип. 
3 – Нажмите на символ кнопки чтобы закрепить/освободить тултип. 
4 – Нажмите на символ крестик чтобы скрыть тултип. 
В режиме тестирования в нижней части экрана отображается задание. 

Нажмите по нужному маркеру чтобы выбрать его. После нажмите 
«Применить» чтобы подтвердить и перейти к следующему заданию. 

 

Рисунок 5 – Тестирование по конструкции 
По окончании теста результат выводится на экран. 
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Модуль администрирования 
Интерфейс модуля разделен на четыре группы, соответствующие четырем 

группам данных: Пользователи, Группы (пользователей), Учебные модули и 
Роли. На рисунке представлен начальный экран программы. Выберите 
работу щелчком правой кнопки мыши. 

 

Интерфейс модуля для групп Пользователи, Группы и Роли 
 
1 – Открыть меню программы. 
2 – Область с группами данных. Нажмите на строку с названием группы чтобы 
перейти к соответствующему интерфейсу управления данными. 
3 – Область с данными. В этой область отображаются данные выбранной 
группы и производится взаимодействие с ними. 
4 – Введите в поле текст и нажмите кнопку Поиск чтобы произвести поиск по 
списку данных. 
5 – Нажмите на число чтобы выбрать страницу данных. 
6 – Переключить на следующую страницу списка данных. 
7 – Переключить на последнюю страницу списка данных 
8 – Чтобы выбрать страницу введите в поле номер страницы, 
нажмите Перейти. 
9 – Выберите количество строк на странице. 
 
В интерфейсе Пользователи вы можете создавать, удалять, и редактировать 
пользователей. Для этого нажмите соответствующую кнопку в правом нижнем 
углу экрана.  
Окно редактирования пользователя можно открыть, нажав на 
кнопку Изменить или дважды кликнув по строке пользователя. В окне вы 
можете изменить имя, фамилию, отчество, логин, пароль, а также роль 
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пользователя. По умолчанию в системе создается пользователь с 
именем Администратор и ролью Администратор. Этот пользователь не может 
быть удален, но его параметры могут быть изменены. По умолчанию логин 
пользователя: admin; Пароль: admin. При создании нового пользователя 
(нажав на кнопку Добавить) система также запрашивает для него данные в 
аналогичном окне.  

 
Окно редактирования пользователя 

 
В интерфейсе Группы вы можете создавать, удалять, редактировать и 
просматривать Группы. Для этого нажмите соответствующую кнопку в правом 
нижнем углу экрана. 

 
Окно создания групп 
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При Просмотре Группы отображается список пользователей. Вы можете 
добавлять или удалять пользователей. Для этого нажмите соответствующую 
кнопку в правом нижнем углу экрана. 

 
Список пользователей 

 
Выберите в открывшемся списке нужных пользователей, кликнув по ним и 
нажмите кнопку Добавить. 

 
Добавление пользователей 
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Редактирование учебных модулей 
 

 
Интерфейс модуля для группы Учебные модули 

 
1 – Столбец с названием модуля. 
2 – Наличие в модуле виртуальной реальности. Если виртуальная реальность 
реализована – напротив модуля в этом столбце будет стоять галочка. 
3 – Наличие в модуле дополненной реальности. 
4 – Возможность подключения модуля к микроконтроллеру. 
5 – Тип лицензии модуля. Лицензия может быть локальной (с активацией на 
ПК), сетевой (с активацией через сеть интернет) и демонстрационной версией 
(не требует активации). 
6 – Операционная система, на которой может быть запущен модуль. 
7 – В этой области отображаются сервисы (содержимое модуля) для 
выбранного из списка выше модуля. Выберите необходимый сервис для 
работы с ним. 
8 – Открыть список результатов для выбранного сервиса. 
9 – Открыть ресурсы для выбранного сервиса. 
 
Нажав на кнопку Результаты или Ресурсы, вы перейдете в соответствующий 
список. 
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Список результатов 

 
1 – Список с результатами. Выберите в открывшемся списке нужную строку, 
кликнув по ней. 
2 – Кнопка для экспорта результатов. Есть только в результатах (отсутствует в 
ресурсах). 
3 – Кнопка Удалить удаляет выбранные данные. 
4 – Кнопка Просмотр открывает содержимое выбранной строки. 
5 – Кнопка для возвращения на предыдущую вкладку. 
 

 
Экспорт результатов 

 
ПО позволяет экспортировать результаты работ в табличном виде. 
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Редактирование ролей 
 

Во вкладке управления ролями по умолчанию созданы 2 роли: Администратор 
и Студент. Эти роли не могут быть удалены. Со всеми остальными ролями 
взаимодействие осуществляется также как в окне пользователей. 

 
Окно создания и редактирования ролей 

 
Введите название, псевдоним и краткое описание для создаваемой роли в 
соответствующие поля. 
Создание роли заключается в выдаче прав доступа различного уровня. 
Список с правами содержит информацию о названии разрешений, названии 
сервиса (содержимого модуля), краткое описание для выдаваемого 
разрешения и информацию о том, выдано ли разрешение. 
Права доступа делятся на четыре основных типа: 
• Право на создание 
• Право на редактирование 
• Право на удаление 
• Право на получение информации 
Право дается на определенный сервис (содержимое модуля). Чтобы выдать 
разрешение поставьте галочку в столбце «Разрешение» напротив 
необходимой строки. Чтобы сохранить изменения для роли нажмите на кнопку 
с изображением Дискеты в правом верхнем углу экрана. 
 

При возникновении ошибок в работе с программным обеспечением 
свяжитесь со специалистом поддержки «Програмлаб». Для этого опишите вашу 
проблему в письме на почту support@pl-llc.ru либо позвоните по общему 
телефону техподдержки 8 800 550 89 72. 

mailto:support@pl-llc.ru

	Общая информация
	Устранение проблем и ошибок
	Запуск и управление в программе
	Работа в программе
	Особенности первичной переработки нефти ЭЛОУ-АВТ
	Технологические особенности каталитического риформинга
	Технологические особенности изомеризации
	Технологические особенности коксования
	Технологические особенности алкилирования
	Технологические особенности висбрекинга
	Технологические особенности каталитического крекинга
	Модуль администрирования

